
BEACHGAMES - SPIELREGELN für BOULE 

Material 

Gespielt wird mit den zu werfenden Kugeln und einer Zielkugel. Die Anzahl der Kugel pro Spieler/in variiert je 
nach Kategorie. In der Kat. 2er-Team erhält jede/r Spieler/in 3 Kugeln. Bei der Kat. 3er-Team je 2 Kugeln. 
 

Ziel des Spieles 

Ziel ist es, dass die eigenen Kugeln näher an der Zielkugel liegen als die des Gegnerteams. 
 

Beginn des Spieles 
Zum besseren Verständnis des Spielablaufs und der Regeln spielt nachfolgend das Team Blau gegen Rot. 
Die erstgenannte Mannschaft (Team Blau) beginnt das Spiel und wirft die Zielkugel. 
 

Ablauf einer Runde 

Nachdem die Zielkugel geworfen wurde, wird vom gleichen Team (Blau) die erste Kugel so nahe wie möglich an 
die Zielkugel geworfen. Danach probiert das andere Team (Rot) eine Kugel näher an die Zielkugel zu setzen. 

- Wenn es gelingt: Ist wieder Team Blau an der Reihe. 
- Wenn es nicht gelingt: Müssen die Spieler von Team Rot so lange spielen, bis sie eine Kugel besser 

platziert haben oder bis sie keine Kugeln mehr haben. 
Wenn eine Mannschaft keine Kugeln mehr hat, spielt das andere Team auch alle noch verbleibenden Kugeln. 
 

Punktezählung einer Runde 

Ein Team erhält so viele Punkte wie sie Kugeln hat, die näher an der Zielkugel liegen als die beste Kugel des 
Gegnerteams. 
 

Nächste Runde 
Die Mannschaft, die den vorderen Durchgang gewonnen hat, beginnt die nächste Runde. 
 

Ende des Spieles 

Die Gruppenspiele enden nach 25 Minuten. Danach werden die in diesem Zeitraum erzielten Punkte gewertet. 
Die Finalspiele enden, sobald ein Team 13 Punkte erreicht hat. 
 

Spieltechnik 

Grundsätzlich gibt es zwei Arten die Kugel zu spielen, indem man beilegt oder schiesst. 
Es wird mit der nach unten gewandten Handfläche geworfen. 

- Legen: Man versucht die Kugel näher an die Zielkugel zu legen als das Gegnerteam. 
- Schiessen: Mit einem gezielten Wurf entfernt man die gegnerische Kugel. 


